
2021 级产品艺术设计专业人才培养方案
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八、 教学计划进程与时间安排
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ԋ
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6 4 4
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8 17 16 1

116 2 64 26 18 5 1

2.教学计划进

ȍ说 ̔1.课 类 ABC№类标 ̆ľAĿ类为 论课 ̆ľBĿ类为ľ 论+实

践Ŀ课 ̆ľCĿ类为实践课 ȂȎ
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Ὲ
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1 思想道德修养与法律基础 B 3 48 42 6 3 √

2 毛泽东思想和中国特色社
会主义理论体系概论 B 4 64 54 10 4 √

3 形势与政策 A 1 48 48 讲座 讲座 讲座 讲座 讲座 讲座 √

4 大学英语（一） B 4 64 50 14 4 √

5 大学英语（二） B 4 64 50 14 4 √

6 大学体育（一） B 2 32 2 30 2 √

7 大学体育（二） B 2 32 2 30 2

8 信息技术基础 B 2 32 16 16 2 √

9 人工智能技术基础 B 2 32 16 16 2 √

10职业生涯规划 B 1 16 14 2 1 √

11就业指导 B 1 22 16 6 1 √



12军事理论 A 2 36 36 2 √

13军事技能 C 2 112 112 2W √

14大学生心理健康教育
（一） B 1 16 8 8 1 √

15大学生心理健康教育
（二） B 1 16 8 8 1

√

16创新创业教育 B 2 32 16 16 2 √

“必修课”小计 34 666 378 288 15 12 0 2 2 0 0 0

ľ ḱ Ŀ

̂ ԋ 4 №̃

“
选
修
课
”
小
计

A 6 72 72 0
2-6
学期
选课

ľῈ῍ Ŀ

“公
共基
础

课”
合计

40 738 450 288 15 12 0 2 2 0 0 0

̂ԋ̃专业 础课

ᵣ

≢

№

№
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1 2 3 4 5 6 7 8

Ғ
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1 设计素描☆ B 4 64 32 32 4 √

2 设计色彩☆ B 4 64 32 32 4 √

3 三大构成 B 4 64 32 32 4 √

4 计算机图形图像处理★ B 2 32 16 16 2 考证

5 产品表现技法★ B 2 32 16 16 2 考证

6 版式设计★ B 2 32 16 16 2 考证

7 AutoCAD 辅助设计★ B 2 32 16 16 2 考证

8 家具设计 B 2 32 16 16 2 √

9 创意产品设计● B 4 64 32 32 4 √

10卫浴产品设计 B 2 32

3

32

����

��

	¡ #ª �Ý

��

�% �� �� ��

��

�� ��

����

��

	¡ #ª �Ý �% �� �� ��

��

�� ��

����

��

�*��

ɜ

63 ��

0;

63 ��63 ��63 ��2

�"�

ɛ

��



≢ 1 2 3 4 5 6 7 8

专
业
课

课
ǻ

1 逆向工程● B 4 64 32 32 4 √

2 计算机三维建模★● B 4 64 32 32 4 考证

3 Creo 产品设计★● B 4 64 32 32 4 考证

4 C4D 产品展示动画★● B 4 64 32 32 4 考证

ľ Ŀ 16 256 128 128 0 0 0 8 8 0 0 0

课

1 3D 打印与制造 B 2 32 16 16 2 √

2 模型制作与工艺 B 2 32 16 16 2 √

3 创新与职业能力拓展 B 2 32 16 16 2 √

4 文化创意与市场推广 B 4 32 16 16 2 √

5 创意思维 B 2 32 16 16 2 √

6 IT 信息产品语义学 B 2 32 16 16 2 √

7 中国工笔画 B 2 32 16 16 2 √

8 现代工艺与陶艺 B 2 32 16 16 2 √

9 工业设计概论 B 2 32 16 16 2 √

10工程制图 B 2 32 16 16 2 √

11艺术修养吉他演奏 B 2 32 16 16 2 √

12艺术修养口琴演奏 B 2 32 16 16 2 √

“拓展课”小计
（至少选修 12 学分） 12 192 96 96 0 4 0 4 4 0 0 0

ľ专业课Ŀ 计 28 448 224 224 8 12 0 20 22 0 0 0
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≢ № №

ᶛ

̂%̃

ᶛ

̂%̃

ѿ ԋ ҈

1 2 3 4 5 6 7 8

“公共必修课”小计 16 34 666 378 288 15 12 0 2 2 0 0 0 26.45%
23.29%

“公共选修课”小计 6 6 72 72 0 0 2-6 学期选课 0
9.46% 12.33%

“专业基础课”小计 12 34 554 272 272 8 8 0 10 8 0 0 0 19.50% 23.29%

“专业核心课”小计 4 16 256 128 128 0 0 0 8 8 0 0 0 9.18% 10.96%

“专业拓展课”小计 12 12 192 96 96 0 4 0 4 4 0 0 0 6.88% 7.84%

“集中实践”小计 6 44 1060 1060 0 0 24 0 0 24 24 24 37.99% 30.19%

合计 60 146 2790 946 1844 23 24 24 24 24 24 24 24 100% 100%

总学

时 ᶛ

(%)

A 类课 ᶛ B 类课 论 № ᶛ B 类课 实践 № ᶛ C 类课 ᶛ

3% 30.3% 27.3% 39.4%

计

̂%̃
33.3% 66.7%

九、 专业办学基本条件和教学建议
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